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Neformalas izglitibas programmas “Programmeésanas pamati JavaScript valoda”
satura apraksts

Programmas meérkis:
Izglitibas procesa rezultata apgiit teorétiskas pamatzinaSanas un iegt praktiskas iemanas
programmeésana ar valodu Javascript.
Neformalas izglitibas programmas visparizglitojoSie un profesionalie uzdevumi:
Atfistit izglitojamo zina$anas un prasmes, izmantojot informacijas tehnologijas:

1. Protuzstadit un izmantot parlikprogrammas izstradataja rikus un JavaScript kodu redaktoru (piem., VS
Code).
Saprot un lieto JavaScript pamatjédzienus: mainigie, datu tipi, operatori un pamatfunkcijas.
Spgj izveidot vienkarsas interaktivas timekla lietotnes, izmantojot JavaScript un HTML elementus.
Prot izmantot nosacijuma konstrukcijas un ciklus programmas kontrolé$anai.
Izprot funkciju lomu, prot izveidot un izmantot vienkarsas funkcijas.
Prot manipulét ar HTML elementiem, izmantojot DOM (Document Object Model).

7. Spgj izprast un labot pamata kladas JavaScript koda, izmantojot parlikprogrammas konsoli.
Izglitibas programmas isteno$anas forma: programma stenojama attalinati vai klatiené
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Apjoms stundas: 80 stundas
Macibu stundu skaits: 60 stundas
Individuala praktiska macisanas: 20 stundas

Npk. Galvenas témas

1. levads JavaScript valoda un tas nozime timek]a
programmeéSana.

2. JavaScript darba vide: parlikprogrammas konsoles
izmanto$ana, VS Code un failsistémas pamati.

3. Mainigie, datu tipi (skaitli, teksts, boolean), un
pamata operacijas.

4, Nosacijuma konstrukcijas (if, else, switch) un
praktiski pieméri.

5. Cikli: for, while, do...while — datu atkartota
apstrade.

0. Funkcijas: defing$ana, izsauk$ana, parametri un
rezultati.

7. Masivi un objekti — datu strukttiras JavaScript
valoda.

8. DOM struktira: HTML elementu atlase, satura
maina, notikumu apstrade.

9. Vienkarsu notikumu piesaiste: klikski, peles
parvietoSanas, ievades lauki.

10. Kladu mekl&$ana un praktiskie piemé&ri:
interaktivas formas, kalkulators u.c




